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Уважаемые согильдейцы , в этом номере я решил познакомить вас с искуством "собирания костюма".

Попршайки люди деловые и выгоду пытаются извлечь из всего что можно , даже из костюма.Вот несколько советов ,  

относительно того как лутьше всего подобрать костюм к ивэнту.( лично я именно так и поступаю)

  ПУНКТ 1 - правила подбора
1) !! Прежде всего, нужно точно знать какой костюм ты хочешь. !! 

  2) идите на ак( аукцион)  и ищите себе вешь , обязательно включите отображение вещи на персонаже!

    лутьше всего искать вещь следущим образом: выбрать предмет ( оружие , доспехи , разное , хлам , задания - все эти пункты могут входить в элемент костюма)

    затем выбрать тип оружия или доспехов и жать поиск - не обращайте внимание на стоимость и лвл - токо так вы сможете подобрать идеальный костюм.

   3) теперь подумайте над образом.Рассмотрим как пример , мой костюм роги - (я надевал его на коронацию Орциса) надо представить хорактерные черты роги : 

 темная одежда , маска на лицо , но самое главное для роги оружие, парное оружие, я друид , и поэтому не могу носить кенжал в левой руке , да и меч носить друиды

не привыкли =( значит придется выкручиватся , в качестве оружия в правую руку я взял кистевое , а в левую предмет для лево руки - off hend.это была палочка с интелектом и духом , 

но выглядела она как кинжал.Вот вам живой пример костюма.

Для костюма главное передать хорактерные черты , НО не зацикливайтесь на всех чертах - выбирете 2 или 3 главные.

ПУНКТ 2 - подготовка материалов.

1)вы точно должны знать где достать все нужные вам материалы  и примерно знать им замену , на случай если основного не будет на ак или не выпадет или еще чтото.

2)чтобы достать нужные материалы каждый день сканируйте аук , лутьше 2-3 раза в день - покупайте понравившиеся вам вещи - кто знает вдруг вы решите использовать их для своего следушего костюма.

3) скажем вы решили сделать классовый костюм ( пала , жреца , роги...) вам нужны хорактерные вещи из их тира или для их класа , но они могут не подходить вашему классу ( скажем винтовка друиду , латы из паладинского тира магу и т.д.)тогда вов-хед вам в помошь! 

ПРАВИЛА РАБОТЫ С ВОВ_ХЕДОМ - самая полезная для вас функция будет " анологичная модель с ... " таким образов вы находите нужную вам вещь скажем плечи из т2 для пала ( живой пример) , вы охотник - вы можете носить кольчугу , находите плечи из т2 на пала ( это латы), нажимаете " аналогичная модель с " и узнаете что точно таиеже плечи ( по виду , но уже кольчуга) падают в цитадели адского пламени ( рампы)!  - вы идете туда , выбиваете их со 2 боса , одеваете и готово!

Примечание автора : пример реален , по мимо плечей есть еще и похожий шлем , но латный - так что вары и дк могут сделать костюм пала , похожий на Т2 =), и это будет костюм.

3) после поиска на вов - хеде , идите сканировать аук .

4) Чтож , вы знаете где найти все вещи , это сдорово!

Главное , не покупайте шмот, пока точно не собирете информацию про весь костюм , иначе можете потерять деньги , хотя пока вы смотрите ,шмотку могут купить , так что решайте сами.

ПУНКТ 3 - покупка и сбор вещей.

1) идите на ак и купите все необходимые вещи для вашего костюма 

 2) идите по наводке вов-хеда по данджам за остальными вещами.

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Это всё , что вам нужно знать , чтобы приготовить  костюм победителя!=) , лично я пользуюсь только этими пунктами , 

но сказывается и игровой опыт , я точно знаю что и где падает , также я знаю на будущее идею своего костюма .

Главное тренеруйтесь и у вас все получиться!
Если вам нужны еще какиенибуть советы относительно игрового процеса ( прокачка репы с определеной фракцией , проход классик инстов , получение легендарок , ачива "чекнутый"

вывешивайте ваши предложения на форум , или пишите в ги за орду , или орцису ) - а я напишу вам нужный гайд, почти 4 года игры! 

Я хранитель мудрости Смешиннка !
